INSTRUKCJA UZYTKOWANIA

Kotko i Krzyzyk XXL

Plenerowa wersja klasycznej gry logicznej - idealna do animacji, zabaw integracyjnych i
zaje¢ edukacyjnych.

1. Przygotowanie i roztozenie gry

* Rozwin mate na réwnej powierzchni: trawie, boisku, placu zabaw lub w sali.

o W przypadku animacji plenerowych przypnij mate do podtoza przy pomocy dotaczonych
szpilek.

e U6z znaczniki (koétka i krzyzyki) w poblizu maty - kazda druzyna otrzymuje swoj zestaw
(5 elementow).

2. Zasady zabawy

e Gracze na zmiane uktadajg swoje znaczniki na planszy.

 Celem gry jest utozenie trzech takich samych znakéw (O lub X) w jednej linii - poziomo,
pionowo lub po skosie.

e Gra konczy sie, gdy jedna z druzyn wygra lub gdy wszystkie pola zostang zajete.

3. Czyszczenie i przechowywanie

* Mate mozna pra¢ w pralce (30°C, program delikatny).

* Drewniane elementy przeciera¢ wilgotng szmatka, suszy¢ naturalnie.

* Wszystkie elementy przechowywac¢ w suchym miejscu, najlepiej w dotaczonym worku.
 Unika¢ dtugotrwatej ekspozycji na promieniowanie UV i wilgo¢.

4. Wazne informacje

¢ Produkt nie jest zabawka w rozumieniu Dyrektywy 2009 /48 /WE.

* Pomoc metodyczna - wytacznie do uzytku podczas animacji i zaje¢ pod nadzorem osoby
doroste;.

» Nie uzywac na $liskiej, mokrej lub nieréwnej nawierzchni.

5. Producent

Fundacja Osrodek Realizacji Inicjatyw
Betchatéw, Polska
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